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IGH/1C

INFORMACJA O DZIALtALNOSCI W ZAKRESIE GIER CYLINDRYCZNYCH, GIER W
KARTY, GIER W KOSCI LUB GIER NA AUTOMATACH URZADZANYCH PRZEZ
SIEC INTERNET

UWAGA

Podmioty urzadzajace i prowadzgce dziatalno$é w zakresie gier hazardowych, ktére nie
prowadza dziatalnosci w zakresie gier cylindrycznych, gier w karty, gier w kosci lub gier na
automatach urzadzanych przez sie¢ Internet NIE SKLADAJA zatgcznika IGH/1C.

CZESCB
DANE O LICZBIE GRACZY

W tej czesci podmiot zobowigzany jest do wskazania liczby graczy w podziale na poszczegdlne
przedziaty wiekowe wg stanu na ostatni dzien okresu sprawozdawczego.

CZESC C
DANE O AKTYWNOSCI GRACZY

UWAGA
W tej czesci podmiot zobowigzany jest do wskazania danych w okresie sprawozdawczym.

Pole 14. Sredni czas sesji gry — jest to éredni czas od momentu zalogowania do wylogowania
gracza. Nalezy wykazac srednig arytmetyczng czasu sesji gry, w formacie GG:MM.

Pole 15. Liczba sesji gry dtuzszych niz 1 godzina — nalezy wykaza¢ liczbe sesji gry, w ktérych od
momentu zalogowania do wylogowania gracza minetfa 1 godzina.

Pole 16. Liczba 0séb samozawieszonych — liczba graczy, ktdrzy zawiesili swojg aktywnosé
(ustanowili przerwe) w grze na co najmniej 24 godziny, jednak nie dtuzej niz na 89 dni.

Pole 17. Liczba oséb samowykluczonych — liczba graczy, ktorzy wykluczyli sie (zablokowali
mozliwos¢ korzystania) z gry na okres min. 90 dni.

CZESCD
DANE O AKTYWNOSCI W GRACH
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UWAGA
W tej czesci podmiot zobowigzany jest do wskazania danych w okresie sprawozdawczym.

Pole 18. Depozyty ogdtem — srodki pieniezne wptacone przez gracza na rachunek pfatniczy
podmiotu urzadzajgcego gry hazardowe, przyporzadkowane do konta gracza.

Pole 19. Stawki ogdtem — suma stawek, ktére zostaty wptacone przez gracza.

Pole 20. Stawki wptacone przy uzyciu urzqdzenia z mobilnym systemem operacyjnym — suma
stawek, ktore zostaty wptacone przez gracza przy uzyciu telefonu lub tabletu.

Pole 21. Stawki wptfacone ze Srodkéw bonusowych — suma stawek, ktére zostaty wptacone
z bonuséw i z wygranych ze stawek wptaconych z bonuséw, innych niz zgromadzone na koncie
gracza.

Pole 22. Wygrane ogdtem — srodki pieniezne otrzymane przez graczy na skutek poprawnego
wytypowania liczb, znakéw, zdarzen lub innych wyrdznikéw.

Pole 23. Srodki pieniezne wyptacone z konta gracza na rachunek ptatniczy gracza — suma
Srodkdéw pienieznych, ktére gracz wyptacit z konta gracza na swoj rachunek ptatniczy.

Pole 24. Bonusy ogdtem — suma srodkdw pienieznych przeznaczonych dla gracza przez
podmiot, ktére przystugujg graczowi po spetnieniu warunkéw okreslonych przez ten podmiot
lub inne rodzaje zachet pozwalajace na udziat w grze, w tym srodki odzyskane z wczesniej
wptaconych stawek, w przypadku gdy zasility one konto gracza lub gdy gracz zaczat z nich
korzystaé.

Pole 25. Bonusy faktycznie przekazane na konto gracza — nalezy przez to rozumie¢ Srodki
pieniezne przekazane przez podmiot, ktére zasility konto gracza po spetnieniu warunkéw
okreslonych przez ten podmiot.

UWAGA
Liczba wykazana w polu 26. Liczba udziatdow w grze w podziale na stawki powinna stanowic
sume wszystkich udziatéw wykazanych w polach 27-30.

W przypadku pozostatych pdl 27-30., podmiot wykazuje liczbe udziatéw w grze w podziale na
stawki mieszczgce sie we wskazanych przedziatach.
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